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Игра — ведущий вид деятельности дошкольника. В сюжетно-ролевых играх отражаются
представления детей об окружающем мире, взаимоотношениях и профессиональных
обязанностях людей. Ребёнок переносится из повседневной рутины: примеряет
интересную роль, использует образы памяти и фантазию для действия в придуманной
ситуации. Сюжетно-ролевая игра не только развлекает ребёнка, но и является
элементом образовательного процесса в детском саду. По мнению детских психологов и
педагогов, интерес к сюжетно-ролевой игре возникает к трём годам. Это обусловлено
тем, что в первые годы жизни ребёнок накапливает представления о мире, учится
действиям с предметами, развивает координацию движений.

  

      

  

Однако первоначальные элементы сюжетно-ролевой игры прослеживаются в
самостоятельной деятельности детей 2–3 лет, когда малыши в действиях с игрушками
воспроизводят увиденное в обыденной жизни. В дошкольном детстве игра носит
воспитательный характер: с её помощью формируются важные личностные качества и
развиваются умственные способности. Сюжетно-ролевая игра выступает одним из
основных методов обучения: закладывается культура взаимоотношений внутри
коллектива, прививается уважение к труду взрослых и различным профессиям,
закладываются простые социальные компетенции (как вести себя в обществе). Цель
проведения сюжетно-ролевых игр с дошкольниками — разностороннее развитие
личности ребёнка в условиях вымышленной ситуации. Сюжетная игра не требует от
ребенка реально ощутимого продукта, в ней все условно, все «как будто», «понарошку».
Ребенок может забивать воображаемые гвозди игрушечным молотком, хотя, на самом
деле, еще не умеет забивать настоящие гвозди; может быть «врачом» и «лечить»
больных кукол и зверюшек, хотя, на самом деле, ему еще очень далеко до этой
«взрослой» профессии; может включиться в такие волнующие события, происшествия,
которые в действительности с ним никогда и не случались; может повторять,
«проживать» заново события, в которых он не смог проявить себя так, как ему хотелось
бы, и т. п. Все эти «возможности» сюжетной игры расширяют практический мир
дошкольника и обеспечивают ему внутренний эмоциональный комфорт.

  

В целом, в педагогическом процессе по отношению к игре необходимо различать две
тесно связанные составляющие: совместную игру воспитателя с детьми, в процессе
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которой формируются новые игровые умения, и самостоятельную детскую игру, в
которую воспитатель непосредственно не включается, а лишь обеспечивает условия для
её активизации и использования детьми уже имеющихся в их арсенале игровых умений.
Важно помнить, что эти составляющие присутствуют на каждом возрастном этапе.

  

Щедрина С.И., воспитатель
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